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Aufgabe

 Implementation von Wireless Ad Hoc Podcasting 
auf mobilen Geräten
 Erstellen eines Programms, welches Podcasts 

verwalten und synchronisieren kann
 Messungen mit echten Datentransfers durchführen 

und analysieren
 Statische und dynamische Messungen
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Synchronisation
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Synchronisation
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Technologie

 Hardware
 iPAQ hx2410, Windows Mobile Edition 2003, WLAN 

(integriert)
 ThinkPad T60, Windows XP, WLAN (integriert)

 Software
 C++
 TinyXML (http://tinyxml.sourceforge.net/)

8

http://tinyxml.sourceforge.net/
http://tinyxml.sourceforge.net/


April 5, 2007 Clemens Wacha

Design

 Synchronisation
 Discovery Mode (UDP Broadcasts)
 Ad Hoc Transfer Mode (TCP)
 Beschleunigte Synchronisation durch Bloom Filter 

über Channels

 Software
 Basierend auf Software aus früherer Semesterarbeit
 Plattform unabhängig (WinCE, Win, Linux, Mac OS X)
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Design – Nomenklatur

Objekt

 Channels
 Episodes

- Enclosures
• Chunks

º Pieces

Herkunft

 RSS
 RSS

- RSS
• Bittorrent

º Bittorrent
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Implementation
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Evaluation

 Statische Messung

 2, 5, 10 und 19 Geräte nebeneinander

 Jeweils 3 Messungen

 Maximale Entfernung 1m
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Analyse 1

 1 Datei (5 MByte) wird auf alle anderen Geräte 
verteilt

 Vergleich von Performance und Fairness
 Ohne Ratio
 Mit Ratio
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Messung
1 Datei, ohne Ratio
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Messung
1 Datei, Ratio 1 MByte/Synchronisation
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Analyse 2

 1 Datei (5 MByte) wird auf alle anderen Geräte 
verteilt

 Wie lange dauert die Verteilung?
 Einmalige Synchonisation
 Synchronisation alle 30 Sekunden
 „Intelligente“ Discovery-Pakete
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Messung
1 Datei, 1 Synchronisation pro Nachbar
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Messung
1 Datei, Synchronisation alle 30 sec
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Messung
1 Datei, intelligente Discovery-Pakete
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Analyse 3

 100, 1000, 5000, 10000 Channels werden 
synchronisiert

 Einfluss des Bloom Filters
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Messung
Bloom Filter
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Fazit

 Ratios erhöhen die Fairness und die 
Performance

 Intelligente Discovery-Pakete verringern den 
Overhead und verbessern die Performance

 Aufwand des Bloom Filters steigt linear
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Ausblick

 Dynamische Messungen
 1 Datei bleibt stationär
 Gruppe bewegt sich an Server vorbei

 Synchronisation über UDP Broadcast

 Bloom Filter auch für Episoden verwenden

 Public Cache
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Fragen
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Analyse 4

 100 kleine Dateien werden auf alle anderen 
Geräte verteilt

 Wie lange dauert die Verteilung?
 1 Datei mit 5 MByte
 100 Dateien mit 50 kByte
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Messung
1 Datei (5 MByte)

26



April 5, 2007 Clemens Wacha

Messung
100 Dateien (je 50 kByte)
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